ak zachytit déni

na obrazovce

snadné v i

Poridit snimek obrazovky se muize hodit pri mnoha

PROGRAM
NAJDETE NA
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prilezitostech. Napriklad kdyz potrebujete poradit s néjakym
problémem (nebo naopak chcete nékomu poradit), kdyz
se chcete pochlubit zajimavym programem ci jeho novym

Jazyk: cestina.
Cena: zdarma (souc¢ast Windows).

MEDIA PLAYER CLASSIC

Jazyk: Cestina.

Cena: zdarma.

Rubrika na CD: Obsah CD / Servis.
http://download.chip.eu/cz/
Media-Player-Classic_100795.htm/

V CLANKU SE DOZVITE:

P> Jak poridit snimek obrazovky.
P> Jak snimek obrazovky uloZit.
P> Jak snimek obrazovky upravit.
P> Jak poridit snimek videa.

vzhledem nebo kdyz chcete zachytit zajimavy moment videa.

PORIZENI SNIMKU OBRAZOVKY

Hned prvnim upozornénim vykouzlime na
tvari zkusenéjsich uzivatelt shovivavy Gsmév.
Mnohy zadatecnik je vSak ¢asto zmaten pouzi-
vanymi pojmy, a chce-li po ném nékdo snimek
obrazovky, sahne po digitalnim fotoaparatu.
Tudy cesta ovSéem rozhodné nevede! Operacni
systémy Windows maji vestavénu funkci,
pomoci niz snimek obrazovky pofidite dale-
ko snéze a ve vétsi kvalité. A kde tato funkce
nestaci, tam si lze pomoct Sikovnymi progra-
my. (O tom si povime dale.) Digitalni fotoapa-
rat ale rozhodné potrebovat nebudete.

Podivejte se do pravé horni Césti klavesnice
a hledejte klavesu PrintScreen (nékdy je ozna-

O

A Obr. 1. Klavesu PrintScreen je v pravém
hornim rohu klavesnice. Nékdy je oznadena
zkratkou PrtScr.

&ena jako PrtScr). Pfi standardnim rozlozeni
klaves ji naleznete jako prvni v radé tri tlaci-
tek nad Sestici klaves Insert, Home, PageUp,
Delete, End a Page Down (obr. 1). P¥i nestan-
dardnim rozlozeni (napfiklad na noteboocich)
ji najdete nékde pobliz té&chto klaves (obvykle
vlevo od nich - obr. 2).

Kdyz chcete poridit snimek obrazovky, stadi
stisknout préavé klavesu PrintScreen. Nic vidi-
telného se sice nestane, ale snimek obrazovky
se ulozi do schranky, z které ho mazete zkopi-
rovat do prostredi libovolného grafického pro-
gramu (dokud obsah schranky né&im nepfre-
pisete). NeZ si ukadZeme, jak na to, je tfeba
poznamenat je$té jednu véc. Takto porizeny

O

A Obr. 2. | pfi nestandardnim rozloZeni klaves
hledejte klavesu PrintScreen v pravém hornim
rohu klavesnice.

ULOZENI SNIMKU OBRAZOVKY

K Gpravé a ulozeni snimku obrazovky mizete
vyuzit libovolny graficky editor. Kupodivu
ten nejjednodussi editor, tedy Malovani,
ktery je soucésti Windows, se na tuto ¢in-
nost hodi zdaleka nejlépe. Spustte tedy pro-
gram Malovani (Start / Viechny programy /
Prislusenstvi / Malovani) a z nabidky Upravy
vyberte p¥ikaz Vlozit (obr. 3). Tim se snimek
obrazovky ulozeny ve schrénce zobrazi na
platné programu.

lhned po vlozeni snimku obrazovky do pro-
gramu doporuéujeme pofrizeny obrazek ulozit,
a to i v pripadé, Ze jej budete chtit dale upra-
vovat. Nikdy nevite, co se kde pokazi, ¢i zda se
po Upravach nebudete chtit vrétit zpét k ori-
ginalu, a nové porizeni stejného snimku obra-
zovky by v nékterych pripadech mohlo byt
velmi obtizné.

Z menu Soubor tedy vyber-
te prikaz Ulozit jako. Ve stan-
dardnim dialogovém okné
(obr. 4) zadejte nazev sou-
boru, vyberte jeho umisté-

Snimek obrazovky se v anglictiné oznacu-

je terminem screenshot, nékdy i zkracené
jako screen, a tyto pojmy se v oblasti pocita-
€0 prejimaji do ¢estiny. Se slovy screenshot
a screen se tedy v praxi setkate ¢astéji nez

s ¢eskym, ale daleko opisnéjsim vyjadrenim
snimek obrazovky.

Bez zajimavosti neni ani doslovny preklad
slova screenshot. Toto slovo totiz znamena
sestieleni obrazovky (shot je stiela, scre-
en obrazovka), pfi¢ems toto slovni spoje-

ni se mezi uzivateli pocitaci bézné pouziva.
Pokud tedy nékdy uslysite, abyste ,,sestreli-
li“ & ,sejmuli“ obrazovku (screen), nejedné
se o vyzvu k néjakému nasilnému aktu, ale
o pozadavek na pofizeni snimku obrazovky.

snimek zachycuje obsah celé pracovni plochy,
coz je pri dnesnich velkych monitorech éasto
zbyteéné, az nezddouci. Cheete-li poridit pou-
ze snimek jednoho okna, kliknéte do négj (tak
aby bylo aktivni) a stisknéte klavesovou zkrat-
ku Alt + PrintScreen. (K pofizeni snimku celé
obrazovky vyriznutim jeji uréité casti se uchy-
lite jen v méné obvyklych pripadech, napfi-
klad kdyz budete chtit zachytit snimek dvou
oken vedle sebe.)

vv s

neni nijak fatalné chybny, ale proti uloZeni do bézného grafic-
kého souboru nema zadnou vyhodu - naopak prinasi nékolik
negativ. Takto uloZeny obrazek potrebuje ke svému otevieni

specialni program (zatimco graficky soubor oteviete na libo-

P¥ikazem Upravy/Vlozit
vlozte snimek ze schranky
do grafického editoru.

volném poéitadi), Spatné se s nim pracuje a manipuluje (napfi-
klad ho nelze snadno pfiblizit), mé vétsi velikost (minimalné

o velikost prazdného textového dokumentu, kterym je ,,oba-
len”) a neefektivné vyuziva zobrazovaci plochu (vloZzeny obra-
zek je na $itku, zatimco textovy dokument zpravidla na vysku).

<4 0br. 3

Platno

° s vlozenym
snimkem
obrazovky.

ni, a nez vse potvrdite kliknutim na tladit-
ko Ulozit, nastavte v roletové nabidce Ulozit
jako typ jiny formét souboru. Standardné
nabizeny 24bitovy rastr (*.bmp, *.dib) neni
vibec dobrou volbou, obrazky v ném ulozené
jsou totiz piili§ objemné. Clovék, kterému bys-
te takovy obrézek poslali napriklad e-mailem,
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JAK NATO » GRAFIKA MALOVANi > '

MALY ANGLICKO-CESKY SLOVNICEK

OBRAZKY V TEXTOVEM DOKUMENTU?

Néktefi uzivatelé ukladaji pofizeni snimky obrazovky do texto-
vych dokumentd - napiiklad v MS Wordu. Tento pfistup sice
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by vés zcela jisté proklinal. Na dru-
hé strané se pro ukladani snimkd
obrazovky prilis nehodi ani Gsporny

Vyberte adresar,
do néhoz ma byt
obréazek ulozen.

format JPEG, ktery znate jako for-

mat pro ukladani digitalnich foto-
grafii. Ten totiz pofizené obrazky
pomérné nepékné rozmaze a zkres-
li. K ukladani snimkd obrazovky se

Nejlepsim
formatem pro
snimky obrazov-

ide4lng hodi format PNG. Je Siroce \L<¥j¢ PNG.
podporovéan, ma prijatelnou velikost
(v tomto pFipadé mnohdy i mensi » Obr. 4

nez formét JPEG) a uloZené snimky
neztréceji témér nic ze své kvality.

Zadejte
jméno
souboru.

Svoji volbu
potvrd'te
kliknutim
na tlacitko
Ulozit.

[ S—

UPRAVY SNIMKU OBRAZOVKY

K ofiznuti slouzi nastroj Vybér (obr. 5).
Kliknéte do levého horniho rohu oznacované
oblasti, tlacitko mysi podrzte stisknuté, kur-
zor presunte do pravého dolniho rohu ozna-
cované oblasti a tladitko uvolnéte. Oznacenou
oblast mizete déle jesté doladit pomoci dcho-
povych bodt (obr. 6). Pokud kliknete na jeden
ze Ctvereckd zobrazujicich se podél oznace-
né oblasti a podrzite tlacitko mysi stisknu-
té, budete moci pohybovat prislusnou hranou
(resp. hranami, kliknete-li na Gchopovy bod
v rohu oblasti).

Pokud do oznacené oblasti kliknete a tlacitko
mysi podrzite stisknuté, budete moci oznace-

<0br.5

®——{ Nastroj Zaobleny obdélnik. |

—[ Dopliiovaci volby nastroje. ]

Tl ||

[ Barva popiedi a pozadi. ] [ Paleta barev. ]

nou oblasti pohybovat. Chcete-li tedy obrazek
ofiznout na rozméry oznacené oblasti, presun-
te jej do levého horniho rohu a poté pomoci
Uchopovych bodd na hrané platna zmensete
jeho velikost.

K doplnéni popisku do snimku obrazovky
(obr. 7) poslouzi nastroje Stétec, Useéka, Text
a Zaobleny obdélnik (obr. 5). V&echny se ovl4-
daji podobné - kliknéte levym tlacitkem mysi,
tladitko podrzte stisknuté a kurzor presurite
do cilového bodu. V pripadé stétce se zobra-
zi celad stopa, v pripadé Gsecky ¢ara z poca-
te¢niho do koncového bodu. U textu vymez-
te velikost oblasti pro psani textu (Gchopovy-
mi body ji Ize posléze upravit) a u obdélniku

Oblast
oznacte
tahem mysi.

Pomoci Gchopovych bodd
Ize tvar oznacéené oblasti
dodate¢né zménit.

/

Uchopovymi body na hra-
né platna mazete obrazek
zmensit (ofiznout).

A Obr. 6

urcete jeho velikost. VSimnéte si, ze pod pane-
lem néstroja se zobrazuji rozsirfovaci volby —
muZete tak urdit tvar a tloustku stopy Stétce,
$irku Usecky, to, zda méa byt pozadi textu pri-
hledné, nebo vyplnéné barvou pozadi, a déle
to, zda z obdélniku chcete vykreslovat hra-
ni¢ni ¢aru, nebo vypln, anebo oboji. Pro Gpl-
nost jesté dodejme, ze v dolni ¢asti okna lze
na paleté uréit i barvu popredi (kliknéte levym
tlaéitkem mysi) i pozadi (kliknéte pravym tla-
éitkem mysi; jde o barvu pozadi textu, resp.
o barvu vyplné& obdéIniku).

A Obr. 7.V editoru Malovani doplnite snadno
do obrazku i popisky — tecku jsme vytvofrili

Stétcem, vodici ¢aru useckou a ,,bublinu“
zaoblenym obdélnikem s vyplni a textem.

PRO NAROCNEJSI

Chcete, aby se snimky obrazovky pofizova-
ly a ukladaly automaticky v zadanych éasech
nebo v urcitém intervalu? Pak zkuste pouZit
program SaveSnap, ktery naleznete na pfi-

26

PORIZENI SNIMKU VIDEA

Pokud si budete chtit poridit snimek prehrava-
ného videa vyse popsanym zpUsobem, budete
nemile prekvapeni. Na snimku se totiz zobra-
zi pouze prazdné okno prehravace. Pri¢inou je
to, ze video se na poéitadi zobrazuje ponékud
odlisnym zplsobem, a tedy vestavéna funkce
klavesy PrintScreen na néj nefunguje. Snimek
videa lze poridit jediné né€jakym programem.
Asi nejlepsi volbou je v tomto pripadé Media
Player Classic (viz rAme&ek v Gvodu &lanku).

A jak na to? Spustte Media Player Classic
a oteviete (Soubor/Oteviit) v ném video,
ze kterého chcete snimek poridit. Nyni klikné-
te na tlagitko Pauza (obr. 8) a pomoci posuv-
niku najdéte prislusnou ¢ast videa. Poté stadi
z nabidky Soubor vybrat piikaz UloZit obra-
zek a ve standardnim dialogovém okné urdit,
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kam mé byt obrazek ulozen. V tomto pripadé
vSak v menu UloZit jako typ ponechte vybra-
nou moznost JPEG - obrézek z videa je v pod-
staté fotografii a na né se format JPEG hodi
nejlépe. Jesté by se sluselo poznamenat,

ze tuto schopnost maji i jiné prehréva-

ée videa. Vétsinou ale jde jiz o komeréni
produkty (napfiklad o oblibeny prehravad
,dévédécek” Power DVD). M aha

» Obr. 8

[ Tlacitkem Pauza pozastavte prehravani. l

Pomoci posuvniku najdéte
prislusnou ¢ast videa.

lozeném CD v rubrice Obsah CD / Servis.
Navod na tento program jsme pfinesli

v PPK 4/2006. Ctenafi, ktefi starsi &isla PPK
nevlastni, jej najdou v elektronické podobé
na pfilozeném CD, a to v rubrice Obsah CD /
PPK plus / Clanky v PDF.

N



